Nyílt fejlesztőrendszerek tárgy
1. Laborgyakorlat - segédlet

Mérési környezet

Belépés a laborgépekre: meresX pw: LaborX   1<=X<=12 (
A mérések (laborok) VMWare virtuális gépeken lesznek. A virtuális gép image a d:\vmware-iamges\windowsXp könyvtárban van onnan lehet elindítani. A belépés automatikus (user: labor, jelszó nincs, ezért nem is áll meg a login-nál)

Indításkor a vmware sírni fog, hogy megváltozott a virtuális gép helye, ezt okézni kell és kész.

Az Eclipse parancsikonja az asztalon van.
Feladatok az első laborra
1. Eclipse ismertetése (projektor)
- Hogyan indul

- Mi a Workspace? Hogy állítsuk be

- Menük ismertetése nagy vonalakban

- Perspektívák

- View-k

2. Minta Eclipse Java projekt létrehozása

Új projekt

Új class (main függvény generálást beikszelni) Class neve ElsoOsztaly (csomag: üres)
A class main metódusába: System.out.println(„Hello Eclipse World!”) ( 

Futtatás, új futtatási konfig létrehozása (mire jó, miért van többféle, …)

Továbblépés

Létrehozunk egy új osztályt (Greetings), mely egy másik csomagban (egyebek) van. -> Hogy mutatja az Eclipse a csomagokat

Az osztálynak nem kell main metódus!

Implementálunk egy függvényt, mely a paraméterül kapott névvel visszaköszön:

public String sayHello(String s) {


return „Hello „+s;

}

A függvényt az első osztály main metódusából meghívjuk:

Greetings g = new Greetings(); <- bemutatjuk a code completion-t, és hogy az import automatikusan megjelenik…

System.out.println(g.sayHello(„Bob”));
3. Debug

Csodaprojektünkkel indítunk egy debug-ot, de tegyünk breakpoint-ot előtte a sayhello fügvénybe. Bemutatjuk a debug felületet. (Mese)

4. Refactoring

Mi a refactoring – pár szóban.

Bemutatjuk a refactoring működését (helyi menü egy osztályon, rename, stb. áthúzás egy másik package-be…)

Ennyi a mesélésből elég is

SWT

Nem lesz Visual Editor most a gépeken, mert először értsék meg, hogy mit kell csinálni, aztán majd rajzolgathatnak…

1. Első swt alkalmazásunk (
Nyissunk új projektet

Új osztály (MySWTApp), main metódussal.

Nincs meg az swt library -> a project properties-ben be kell húzni.


Java build path -> Add external Jars -> c:\eclipse\plugins\org.eclipse.swt_3.1.0.jar és 
c:\eclipse\plugins\org.eclipse.swt.win32.win32.x86_3.1.0.jar fájlok kellenek

Az osztályt kiegészítjük a következő függvénnyel:


public void showWindow()
{



Display disp = new Display(); //az aktuális képernyő


Shell window = new Shell(disp); // új ablak


window.setText("Hello SWT World!"); //címsor


window.setSize(200,200); //ablakméret


window.open(); //ablak megnyitása


while (!window.isDisposed()){ //event loop



if (!disp.readAndDispatch()) disp.sleep();



}



disp.dispose(); //erőforrások elengedése

}
Valamint a main függvényt:


public static void main(String[] args) {



MySWTApp ma = new MySWTApp();



ma.showWindow();


}

Ezek után próbáljuk futtatni (tanulságos), és a hiba: nincs beállítva az swt shared lib helye.Ezt a követekző módon lehet orvosolni.
1. az swt dll-ek megkeresése. Ezek a c:\eclipse\plugins\org.eclipse.swt.win32.win32.x86_3.1.0.jar fájlban vannak. A futtatáshoz ki kell őket szedni. A kiszedett dll-eket feltettem a c:\eclipse\lib könyvtárva tehát rá kell venni a Java-t, hogy keresse is őket ott. Ehhez a Run config. Arguments fülén be kell írni a vm arguments-hez: 
-Djava.library.path=c:\eclipse_new\lib
Most futtatatáskor megjelenik az ablak. Hurrá!
Továbblépés
Most kicsit csinosítani fogjuk az swt app-ot. Először kiteszünk egy szöveget, egy input boxot és egy gombot. Ehhez módosítjuk a showWindow függvényt. Az új:


public void showWindow()


{



Display disp = new Display();



Shell window = new Shell(disp);



window.setText("Hello SWT World!");



window.setSize(200,200);



window.setLayout(new GridLayout());



Label lab = new Label(window,SWT.NONE);



lab.setText("Neved:");



Text tb = new Text(window,SWT.SINGLE | SWT.BORDER);



tb.setTextLimit(30); //max beirhato szoveg hossza



Button but = new Button(window,SWT.PUSH);



but.setText("Mehet");



window.open();



while (!window.isDisposed())



{




if (!disp.readAndDispatch()) disp.sleep();



}



disp.dispose();


}
Most futtatáskor megjelennek a dolgok, de még semmi sem működik…
Ezen változtatni kell!

Eseménykezelés

A gombhoz fogunk eseménykezelőt hozzáadni. Ehhez a következő sorokat szúrjuk be a gombra vonatkozó részhez:

Shell window; //ezek kijönnek a metódusból, mert különben az anonymous class nem tudná elérni!!!

Text tb; // ez is

public void showWindow()


{



Display disp = new Display();



window = new Shell(disp);



window.setText("Hello SWT World!");



window.setSize(200,200);



window.setLayout(new GridLayout());



Label lab = new Label(window,SWT.NONE);



lab.setText("Neved:");



tb = new Text(window,SWT.SINGLE | SWT.BORDER);



tb.setTextLimit(30); //max beirhato szoveg hossza



Button but = new Button(window,SWT.PUSH);



but.setText("Mehet");



but.addSelectionListener(new SelectionAdapter() {




public void widgetSelected(SelectionEvent se)




{





MessageBox mb =  new MessageBox(window,SWT.OK);





mb.setMessage("Szia "+tb.getText());





mb.setText("Üzenet");





mb.open();




}



});



window.open();



while (!window.isDisposed())



{




if (!disp.readAndDispatch()) disp.sleep();



}



disp.dispose();


}
Tanulságok:
Az anonim osztályok csak tagváltozókat használhatnak, helyieket nem.

Anonim osztályokkal viszonylag jól lehet eseménykezelőt írni, de az adapterből kell leszármaztatni, hogy lehessen példányosítani.

További játékok

Próbáljuk ki, mit lehet csinálni a stílusokkal a különböző elemeknél!
1. A label

Állítsuk be az SWT.BORDER stílust (NONE helyett)

Borderes lesz tőle (
2. Gomb

Kombináljuk a push-t BORDER-rel (SWT.PUSH | SWT.BORDER)

Nézzük meg Push helyett RADIO stílussal.
3. textbox
Cseréljük ki a single-t MULTI-ra

