Nyílt fejlesztőrendszerek tárgy
3. Laborgyakorlat - segédlet

Mérési környezet

Belépés a laborgépekre: meresX pw: LaborX   1<=X<=12 (
A mérések (laborok) VMWare virtuális gépeken lesznek. A virtuális gép image a d:\vmware-iamges\windowsXp könyvtárban van onnan lehet elindítani. A belépés automatikus (user: labor, jelszó nincs, ezért nem is áll meg a login-nál)

Indításkor a vmware sírni fog, hogy megváltozott a virtuális gép helye, ezt okézni kell és kész.

Az Eclipse parancsikonja az asztalon van.
Feladatok a harmadik laborra
1. Egyszerű Eclipse plugin – property editor
- Cél egy olyan táblázatos editor létrehozása, mely a property fájlokat tudja megjeleníteni, és szerkeszthetővé tenni. A property fájlok kulcs = érték alakú sorokat tartalmaznak.
1. Új Plug-in project, válasszuk azt az opciót, hogy ne template alapján generálja a kódot az Eclipse.

2. A plugin manifest editor megnyílik, itt válasszuk ki az Extension fület, adjunk hozzá egy extension-t az org.eclipse.ui.editors ponthoz. Válasszuk a template-ek közül az Editor-t.

3. Töltsük ki az adatokat a következő lapon. A kiterjesztés legyen propeties. A név, osztály, miegymás szabadon választható.

4. Az extension-ből töröljük a contributorClass bejegyzést

5. A dependency-k között csak az org.eclipse.ui, org.eclipse.ui.ide, és org.eclipse.core.runtime maradjon, a többi nem kell

6. Töröljük az Editor csomagjából az összes osztályt, kivéve az Editort.

7. Az editornak az EditPart osztályból kell származni. Ezt állítsuk be, egyébként mindent töröljünk belőle.

8. Implementáljuk az összes abstract metódust (amiért sikít a Java editor) Source->Override/implement methods…

Editor implementálása:
1. két tagváltozó az editorba: IEditorSite site, FileEditorInput input;
2. Implementáljuk az alábbi metódusokat (override)

public IEditorInput getEditorInput() {


// TODO Auto-generated method stub


return input;

}

public IEditorSite getEditorSite() {


// TODO Auto-generated method stub


return site;

}

public IWorkbenchPartSite getSite() {


// TODO Auto-generated method stub


return site;


Ezek nélkül nem fogja bekapcsolni az editort a workbench!!!
3. Létrehozunk egy belső osztályt, ami a property-k adatait tartalmazza majd, illetve egy listát ebből a típusból.


class PropertyData {



public PropertyData(String k, String v)



{




key = k;




value = v;



}



String key;



String value;



public String getKey() {




return key;



}



public void setKey(String key) {




this.key = key;



}



public String getValue() {




return value;



}



public void setValue(String value) {




this.value = value;



}


}


List<PropertyData> props = null;

4. Az init metódus az alábbi legyen:

String inputFile = null;


public void init(IEditorSite sit, IEditorInput inp) throws PartInitException {



if (!(inp instanceof FileEditorInput))



{




throw new PartInitException("Invalid input for this editor.");



}



else



{



input = (FileEditorInput)inp;


setTitle(input.getName());



Properties pprops = new Properties();



try



{




inputFile = input.getPath().toString();




FileInputStream str = new FileInputStream(inputFile);




pprops.load(str);




str.close();




props = new ArrayList<PropertyData>();




for (Object s : pprops.keySet())




{





String k = (String)s;





props.add(new PropertyData(k,pprops.getProperty(k)));




}



}



catch (Exception ex)



{




ex.printStackTrace();//TODO



}



}



dirty = false;



this.site = sit;


}

5. A TableView megalkotása
Ehhez először a tableview kell, majd beleteszünk két oszlopot, aztán beállítjuk a stílusát. A createPartControl() fv-be megy.

TableViewer tv = null;


public void createPartControl(Composite parent) {



tv = new TableViewer(parent,SWT.BORDER | SWT.FULL_SELECTION );



TableLayout tlay = new TableLayout();



tlay.addColumnData(new ColumnWeightData(50,true));



tlay.addColumnData(new ColumnWeightData(50,true));



tv.getTable().setLayout(tlay);



TableColumn keyC  =new TableColumn(tv.getTable(),SWT.LEFT);



keyC.setText("Key");



TableColumn valC  =new TableColumn(tv.getTable(),SWT.LEFT);



valC.setText("Value");



tv.getTable().setHeaderVisible(true);



tv.getTable().setLinesVisible(true);

6. TableView adatkötés létrehozása. Most pedig a content provider és label provider megadása jön, hogy a táblánk mutasson is valamit… az előző metódus folytatása!

tv.setContentProvider(new IStructuredContentProvider(){




public Object[] getElements(Object inputElement) {





return  props.toArray();




}




public void dispose() {





// TODO Auto-generated method stub




}




public void inputChanged(Viewer viewer, Object oldInput, Object newInput) {





// TODO Auto-generated method stub




}




public void addItemsChangedListener(IItemsChangedListener listener) {





// TODO Auto-generated method stub




}




public Object[] getElements() {





return  props.toArray();




}




public IFilter getFilter() {





// TODO Auto-generated method stub





return null;




}




public void removeItemsChangedListener(IItemsChangedListener listener) {





// TODO Auto-generated method stub




}




public void setFilter(IFilter filter) {





// TODO Auto-generated method stub




}



});



tv.setInput("input");



tv.setLabelProvider(new ITableLabelProvider(){




public Image getColumnImage(Object element, int columnIndex) {





// TODO Auto-generated method stub





return null;




}




public String getColumnText(Object element, int columnIndex) {





if (columnIndex==0)






return ((PropertyData)element).getKey();





else






return ((PropertyData)element).getValue();




}




public void addListener(ILabelProviderListener listener) {





// TODO Auto-generated method stub




}




public void dispose() {




}




public boolean isLabelProperty(Object element, String property) {





return true;




}




public void removeListener(ILabelProviderListener listener) {





// TODO Auto-generated method stub




}



});
7. Ki lehet próbálni! Ehhez egy új Run config kell, méghozzá Eclipse application. Ezt futtatva hozzunk létre egy új properties kiterjesztésű fájlt, és ezt nyissuk meg (open with…) az editorunkkal. Tudjuk nézegetni, de editálni még nem.
8. Edit funkció megvalósítása. Ehhez Cell editorok és Cell modifier kell. Az alábbi részlet menjen be a createPartControl metódus végére:

tv.setCellEditors(new CellEditor[] {new TextCellEditor(tv.getTable()),new TextCellEditor(tv.getTable())});



tv.setColumnProperties(new String[]{"key","value"});



tv.setCellModifier(new ICellModifier() {




public boolean canModify(Object element, String property) {





// TODO Auto-generated method stub





return true;




}




public Object getValue(Object element, String property) {





if (property.equals("key"))






return ((PropertyData)element).getKey();





else






return ((PropertyData)element).getValue();




}




public void modify(Object element, String property, Object value) {





TableItem ti = (TableItem)element;





PropertyData data = (PropertyData) ti.getData();





if (property.equals("key"))






data.setKey(value.toString());





else






data.setValue(value.toString());





tv.refresh(data);





dirty = true;





firePropertyChange(PROP_DIRTY); //értesíti a framework-öt, hogy piszkosak lettünk (



}



});
Dirty metódus implementációja:


}


public boolean isDirty() {



// TODO Auto-generated method stub



return dirty;


}

9. Save megvalósítás. A save() metódust kell implementálni, illetve a SaveAs-t is. (copy-paste az előbbiből) Ezen kívül  az isSaveAsAllowed true-t kell visszaadjon mindig.

public void doSave(IProgressMonitor monitor) {



try



{




monitor.beginTask("Saving property file",props.size()); //progress indítás



PrintStream ps = new PrintStream(new FileOutputStream(inputFile));




for (PropertyData pd : props)




{





ps.println(pd.getKey()+"="+pd.getValue());





monitor.worked(1); //dolgoztunk



}




ps.flush();




ps.close();




monitor.done(); //kész vagyunk


}



catch (Exception e)



{




MessageBox mb = new MessageBox(tv.getControl().getShell(),SWT.ICON_ERROR | SWT.OK);




mb.setText("I/O error");




mb.setMessage("Error while saving data.");




mb.open();



}



dirty = false;



firePropertyChange(PROP_DIRTY); // már tiszták vagyunk

}


public void doSaveAs() {



FileDialog fd = new FileDialog(tv.getControl().getShell(),SWT.SAVE);



fd.setFilterExtensions(new String[] {"*.properties"});



fd.setFilterNames(new String[] {"Property files"});



String f = fd.open();



if (f==null) return;



inputFile = f;



try



{




PrintStream ps = new PrintStream(new FileOutputStream(inputFile));




for (PropertyData pd : props)




{





ps.println(pd.getKey()+"="+pd.getValue());




}




ps.flush();




ps.close();



}



catch (Exception e)



{




MessageBox mb = new MessageBox(tv.getControl().getShell(),SWT.ICON_ERROR | SWT.OK);




mb.setText("I/O error");




mb.setMessage("Error while saving data.");




mb.open();



}



dirty = false;



firePropertyChange(PROP_DIRTY); //már tiszták vagyunk
10. 
}

11. Most már nagyon működünk (
12. Jó lenne új elemet beszúrni, vagy régit törölni. Ehhez egy context menüt csinálunk, aminek a menete az, hogy Action-ökben definiáljuk a működést (Ezek belső osztályok lesznek), és ezeket felfűzzük egy menü manager-be. Ezt rá lehetne bízni a hallgatókra, esetleg kis segítséggel… (mit kell nagyjából csinálni)

Megoldás:


createPartControl metódus végére:


MenuManager myCtxMenu = new MenuManager();



myCtxMenu.add(new NewItemAction());



myCtxMenu.add(new Separator());



myCtxMenu.add(new DeleteItemAction());



Menu m = myCtxMenu.createContextMenu(tv.getControl());



tv.getControl().setMenu(m);

Két belső osztály:



public class NewItemAction extends Action


{



@Override



public String getDescription() {




// TODO Auto-generated method stub




return "Creates a new item in the property editor. The new item will be created on the last position";



}



@Override



public String getText() {




// TODO Auto-generated method stub




return "New item";



}



@Override



public String getToolTipText() {




// TODO Auto-generated method stub




return "Creates a new item in the property editor.";



}



@Override



public void run() {




PropertyData pd  = new PropertyData("new.property","value");




int ii = tv.getTable().getSelectionIndex();




if (ii<0) props.add(pd); else props.add(ii,pd);



//ha van kijelölt sor, elé szúrjuk be



tv.refresh(); //újrarajzolás


}


}


public class DeleteItemAction extends Action


{



@Override



public String getDescription() {




// TODO Auto-generated method stub




return "Deletes the currently selected item from the property editor.";



}



@Override



public String getText() {




// TODO Auto-generated method stub




return "Delete item";



}



@Override



public String getToolTipText() {




// TODO Auto-generated method stub




return "Deletes the currently selected item from the property editor.";



}



@Override



public void run() {




int ii = tv.getTable().getSelectionIndex();




if (ii>=0) props.remove(ii); //a kiejölt sor törlődik



tv.refresh();



}


}


13. Az alap funkcionalitás teljes, a hallgatóknak önálló feladat: Sorter írása. Ez a key mezők értéke alapján alfabetikus rendezést definiál. A TableViewer.setSorter metódussal lehet beállítani, és a ViewSorter osztályból kell örököltetni. Egy compare és egy sort metódust kell implementálni.


tv.setSorter(new ViewerSorter() {




@Override




public int category(Object element) {





// TODO Auto-generated method stub





return 0;




}




@Override




public int compare(Viewer viewer, Object e1, Object e2) {





try





{





PropertyData p1 = (PropertyData)e1;





PropertyData p2 = (PropertyData)e2;





return p1.getKey().compareTo(p2.getKey());





}





catch (Exception e)





{






e.printStackTrace();






return 0;





}




}




@Override




public boolean isSorterProperty(Object element, String property) {





// TODO Auto-generated method stub





return property.equals("key");




}




@Override




public void sort(Viewer viewer, Object[] elements) {





Object tmp = null;





if (elements.length==0) return;





for (int j=0;j<elements.length;j++)





{






int idx = j;





for (int i=j+1;i<elements.length;i++)





{






if (compare(null,elements[i],elements[idx])<0)






{







idx = i;






}





}





if (j!=idx)





{






tmp = elements[j];






elements[j] = elements[idx];






elements[idx] = tmp;





}





}




}



});
Ha marad idő, tovább lehet csinosítani (keresés, új elemek a context menüben, miegymás…)

