VeriWell utmutato

A VeriWell egy a Verilog hardver leir6 nyelven alapulod digitalis tervezést segitd
program. Segiti a Verilog nyelvii digitalis terv elkészitését és hibakeresését, képes
szimulalni a kész tervet, tovabba az eredményeket idodiagrammon megjeleniteni.

Installalasa

A programot a letdltott verziotol fiiggden lehet, hogy nem kell installalni. Csak a
veriwell.exe és ha van a Vhelp.hlp fileokat kell bemdasolni egy tetszéleges konyvtarba és
célszerlien egy shortcut-ot elhelyezni a desktop-on (Windows Explorer-ben kijel6lni a
veriwell.exe-t majd, jobb egérgombbal lenyild6 meniiben create shortcut, majd az 1j
shortcut desktop-ra hizasa), hogy kényelmesebben indithassuk. Installdlos valtozatnal a
setup.exe-t kell elinditani.

A program hasznalata
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Ha uj tervet készitliink, a munka egy 0j project megnyitasaval kezdddik. A project file
tarolja, hogy milyen Verilog fileokbol épiil fel a projectiink. A project 1étrehozéasa elott
eldszor készitslink egy konyvtarat pl. a Windows Explorerrel.



Ezutan a Veriwelleben Project/New Project utan adjuk meg a project nevét.
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A File/New segitségével nyithatunk meg egy szerkesztd ablakot, melyben elkészithetjiik
a Verilog nyelvli modulunkat.
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Hogy szimuldlni is tudjunk, legalabb 2 file-t kell elkésziteniink. Egyik a logikat
tartalmazza, masik a logikat teszteld modult.



Az elésziilt project file-jait el kell menteni a File/Save All paranccsal. Ezutan hozzé kell
rendelni ket a projecthez. A hozzarendeléseket a Projec/Add File parancs utan tehetjiik
meg, egyenként. A hozziadott fileok neve az elérési utvonalukkal egyiitt megjelenik a
project ablakban.
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Egy kész projectet a Project/Open Project paranccsal nyithatunk meg. (A HF1 elkészitése
innen indul, a minta project megnyitasaval.)

Miel6tt tovabblépiink, allitsuk be, hogy a szimuléacidkor keletkez6 file hova keriiljon.
Edit/Preferencies/Project hatdsdra megnyilik az aldbbi ablak. Itt az Output Directoryt
irdnyitsuk a projectiinkre.
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Ugyncsak az Edit/Preferencies/Wave-nél klikkeljiik be a Group File Enabe check boxot
¢s allitsuk at a Mixed Colort és a Value Colort fehérre. Ez utobbikat azért, hogy jobban
latszodjon az eredmény kinyomtatva.
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Ezutan, ha a verilog file-okat elkészitettiilk, megprobalhatjuk leforditani a programot.
Ehhez sziikséges a Verivell Console.
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Ennek els6 gomjara (Run) fordul le a program. A Consol ablakéban kapjuk meg az
iizenetet, hogy sikeres volt-e a forditds. Addig nem lehet szimulalni, amig a hibakat ki
nem javitottuk. Ha hibatlan a forditds, indulhat a szimuldci6, a harmadik (Continue)
gombbal. (A demo verzi6 iizenetét leokézzuk.) Ha minden jol megy, a Consol ablakban a
normal exit lizenetet kapjuk.



Ha ezutdn a Windows Explorerral ranéziink a project direktorinkra, ott kell lennie egy
vwf kiterjesztésii file-nak. Ennek feltétele, hogy egyrészt Project Preferenciesben jol
legyen beéllitva az output directory, masrészt a teszteld6 modul initial blokkjaban ott
legyenek az alabbi $-al kezd6do sorok, de lagalabb a masodik. Ha az els6 nincs ott, akkor
a wave file a default wavefile.vwf nevet kapja.

Initial

begin

$vw_dumpfile("'sajatnev.vwf"); // a wave (idédiagram) file neve
$vw_dumpvars; // figyelés kezdete

Az idédiagrammot megjelenitd ablak a megfeleld wvf kiterjesztésti file beolvasasakor
nyilik meg. Ezt a File/Open Wave File paranccsal tehetjiik meg. Ekkor azonban még nem
latunk semmilyen jelet, mivel nincs kijeldlve, hogy mit szeretnénk latni.
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A megjelenitendd jelcsoportot az idodiagramm megjelenitd utolsé (Browse) gombjara
klikkelés utan megjelend ablakban allithatjuk be.
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Azokat a jeleket jelenithejilk meg, amelyek figyelését a teszteld fileban kijeldltik a
$vw_dumpvars (level, modulel or signall, module2 or signal2, ...) paraméterlistajaban.
Ha nem jel6ltiink ki semmit, akkor az 0sszes jelet megjelenithet;jiik, hacsak nem értiik el a
demo verzid 10-es korlatjat. A modul nevére klikkelve megjelennek a jelnevek.
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Melott kijelolnénk a jelneveket, 1étre kell hozni egy jelcsoportot a New Group paranccsal.
A megjelend ablakban lehet a jelcsoport nevét megadni. Ezutdn a jeleket kijelolhetjiik
egyenként (Add) vagy az dsszeset (Add All). A Done paranccsal fejezziik be a kijelolést.
A kijlolést célszerli elmenteni a File/Save Group File paranccsal. Ezutan mar csak be kell
tolteni, ha sziikség van ra. A group kijelolése vagy betdltése utdin megjelenik a jelek
idédiagramja. A HF1-hez a minta file-ok kdzott egy eldre elkészitett group fiel is van.
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Sajnos az idédiagram kozvetleniil nem nyomtathatd ki. Ezért az idédiagram ablakanak
megfelelo atméretezése utan (egérrel egyszeriien a megfelelé6 méretre huzzuk az ablakot)
Alt PrintScreen billentyli kombinacioval menthetjiik az egész aktudlisan kijeldlt ablakot
(itt csak az egész program ablaka jelolheté ki, a benne nyildkra kiilon-kiilon nem
mitkddik a dolog) a vagoasztalra. Innen Shift Insert billentyli kombinacidval szurhatjuk
be pl. egy word dokumentumba. Hogy a word dokumentumban haszndlhato képet
kapjunk, egyrészt gondosan kell késziteni az atméretezést, kiilonben nem fog latszodni
rendesen az idédiagram, tovabba célszerti a word file-ba egy szekcid breaket szhrni,
Insert/Brake/Next page, majd az 01j szekciot File/Page Setup utan Landscape-re beallitani,
¢s erre a lapra illeszteni be a vagoasztalrol az idédiagrammot tartalmazé ablakot. A
kovetkezd lap egy igy késziilt beszrast mutat.
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