
 

 

 

 

 

 

LPC845-BRK fejlesztői kártya és fejlesztő rendszer 

installálás és használat 

 

 

 

 

 

 

(C) Benesóczky Zoltán 2023  



Link: LPC845 Breakout Board for LPC84x family MCUs | NXP Semiconductors 

 

Klikk: Design resouces 

https://www.nxp.com/products/processors-and-microcontrollers/arm-microcontrollers/general-purpose-mcus/lpc800-arm-cortex-m0-plus-/lpc845-breakout-board-for-lpc84x-family-mcus:LPC845-BRK


 

Klikk: MCUXpresso Integrated..  DOWNLOAD OPTIONS  

 



klikk: DOWNLOAD 

 

 

 



Némi várakozás után: 

 

 
 

Klikk: MCUXpresso IDE 



 
Klikk: I Agree 

  



 
 

Klikk: MCUXpresso IDE Windows 

  



 
 

Win10 alatt Klikk: Save as 

  



 
 

A célkőnyvtár kiválasztása után mentés, accept agreement és installálás 

  



 
  



 
 

Installáljujunk mindent, amit kér... 

  



 
 

  



 
 

Win10 alatt megint jöhet a Defender: Allow access 

  



 
 

Várjuuk meg a „Refresh SDK Repository”-t, utána klikk: Download and Install SDKs 

  



 
 

Keressük meg a kártyánkat: a Filtre-be írjuk be LPC845 

  



 
 

Klikk: Install 

  



 
 

Némi idő múlva kész. Utána Klikk Import SDK Examples 

  



 
  



 
 

Klikk: SDK és NEXT 

  



 
 

Ha van elég helyünk, akár mindet kiválaszthatjuk és Finish 

Az importálás eltart pár percig... 

Próbáljunk ki egy projectet! Csatlakoztassuk a kártyát egyik USB portra. 

A minta projectek mindegyike ezt a processzort használja, de nem biztos, hogy ugyanezt a lábszámút, ill, ugyanezt a felesztői kártyát. 



Az lpc845breakout_led_blinky project erre a kártyára íródott, ezt próbáljuk ki! 

Klikkeljünk rá és bontsuk ki a source alkönyvtárat, ott van a minta program: led_blinky.c 

Bild Project-el fordítsuk le! 

 
  



Utána indítsuk el debugger módban. Először jelöljük a ki a projec-tet a nevére klikkelve (halvány kékké válik), utána indthatjuk a Run menü alól. 

 

 
 

  



 
 

Win10 alatt egyszer bejön a Defender, ott engedjük a hozzáférést (többször nem jön be). 



 

Elsőre megkeresi a debug hardvert, OK, utána már ismerni fogja. (Ritkán előfordul, hogy újra kéri...) 

  



Még egyszer bejön a deffender... 

 

  



 

Törésponttal megáll az első sornál, ahonnan elindíthatjuk. Működnek a debugger funkciók. 

Lépésenként végrehajtás: F5 bemegy a függvénybe, F6 a teljes függvényt végrehajtja. 

Töréspont: Klikk a sor elejére (korlátozott számú hardver töréspont lehet). Resume: a program futtatása az aktuális sortól. 

Ha elindul, a vörös LED villog...  



Új project létrehozása: 

 

  



Először Browse-ra kattintás után hozzunk létre egy új workspace-t a projectünknek. 

 

 



Ehhez a Browse-ra kattintás után hozzunk létre egy a projectünk nevét viselő alkönyvtárat (a mintában UH_tavmero), majd kattintsunk a Launch-re. 

 

  



He bejött az MCUXpresso, kattintsunk a Create a New Project-re. 

 

  



Go Straight to the Wizzard 

 

  



Majd válasszuk ki a az LPC84x-re kattintva az LPC845 processzort és majd előjön az egyetlen fejlesztői kártya, amely ezt tartalmazza. 

 

  



Válasszuk ki az LPC845 processzort és Next. 

 

 



Az előjövö ablak jobb felső részén írjuk be a projectünk nevét (itt UH_tavmero, majd ezzel fog kiegészülni a default név, ami „LPC845project”). Bal felső részében, ha 

esetleg nem lenne kiválasztva, válasszuk ki az LPC845M301JBD48 processzort. Ezuzán a periféria listából (az előre kitöltöttekkhez nem nyúlva) válasszuk ki a 

projectünkhöz szükséges perifériákat. A példában a ctimer-t és sctimer-t választjuk ki és Finish. 

 



 

  



Bejön a fejlesztői (Develop) perspektíva. 

 

 



Pespektíva váltáshoz jelöljük ki az aktuális projectet (katt a project nevére, ami halvány kék lesz), majd Windows/Pespective/Open Perspective/ és most a Clocks-t 

  

 



Clock beállítása. Hagyhatjuk így, ha megelel a projecthez.  

 

  



A fejlesztői kártya órajele 18 MHz, 24 MHz  vagy 30 MHz lehet. Itt 30 MHz-et állítottunk be. 

 

 



Így a rendszer órajel (és az AHBCLK órajel, ami az ARM AMBA High-performance Busz órajele) is 30 MHz lesz. 

 

  



A perifériák órajelének beállítsához klikkeljünk a perifériára (itt SCTIMER). 

 

  



A jobb oldalt megnyíló ablakban az órajel forrást választjuk ki (most SCT clock select). Válasszuk az FRO-t. 

 

 



Válasszuk az órajel előosztását (STCKLDIV) 30-nak, így 1 MHz-el (1u sec-onként) fog lépni. 

 

  



Az UART0 órajelét is (UART clock select) válasszuk FRO-nak. 

Az Update code-ra klikkelve a program megfelelő részeit a beállításoknak megfelelően módosítja és visszatér Develop perspektívába. 

 



Belső periféria funkció (jel) kólső lábhoz rendelése a Pin perspektívában lehetséges. Példa: a CTIMER0 CAP0 bemenetének PIO16 lábhoz rendelése. 

Létrehozhatunk egy új jelcsoportot, ha az eddigi jelcsoprtokba nem sorolható a jel: Pins/Functional Groups 

 
  



A Functionla groups melleti + gombra klikkelünk. 

 

 
  



Majd a deafult néven létrejövő csoportot (PinsFunc_1) átnevezzük (itt Board_InitCTIMER0_CAP0-ra), majd OK. 

 
  



Ezután a Functional group-nál kiválasztjuk. 

 
  



A chipen ráklikkelünk a CTIMER0-ra. 

 

 
 

  



A felugró ablakban kiválasztjuk a lábra kivezetendő jelet (itt CAPTURE 0).  

 
 

  



Majd az ujabb felugró ablakban a lábat, ahova kivezetjük. (itt PIO0_16). 

 
 

  



Majd Done, Done. Ekkor az alsó Routing Details sorban megjelenik.  

 
  



. Ott módosíthatjuk a paramétereit, ha kell. (Most csak az Identifier-t írjuk be CTIMER0_CAP0, a többi jó mert ez egy Input). 

  



 

 

Most a már meglévő BOARD_InitPins jelcsoporthoz adunk kimenet portot, hogy a paraméter változtatást is megmutassuk. 

Ehhez a  chipben a GPIO perifériára klikkelünk, majd kiválasztjuk a PIO0_18 portot és Done. 

 



Most a Routing Details-ben a port irányát beállítjuk Output-nak, az azonosítót megadjuk (UH_TRIG), a kezdőértéke marad Logical 0. Ezután Update code. 

 
 


